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スマートフォン版「Mobage」参入第１弾のソーシャルゲーム 

「ZOMBIE LIFE（ゾンビライフ）」 配信開始 

 

株式会社ハドソン(以下、ハドソン)は、株式会社

ディー・エヌ・エー（以下、DeNA）が運営するス

マートフォン版ゲームプラットフォーム『Mobage』

向けに、第１弾ソーシャルゲームとして、「ZOMBIE 

LIFE（ゾンビライフ）」を配信しました。Android

搭載端末向け配信を 2011 年 8 月 2日（火）に開始

し、iOS 搭載端末向けにも今後配信予定です。 

 

今後ハドソンは「ZOMBIE LIFE」をはじめ、「LIFE

シリーズ」として様々なソーシャルゲームをスマ

ートフォン向けに提供していきます。 

 

なお、ハドソンはゲームの開発効率を向上させるため、DeNAの子会社であるngmocoが提供するゲ

ーム開発エンジン「ngCore」を早期に導入し、「ZOMBIE LIFE」の開発にも使用しています。 

 

 

 

＜「ZOMBIE LIFE(ゾンビライフ)」の概要＞ 

 

「ZOMBIE LIFE」は、プレーヤーが市長とな

って、自分だけの「ゾンビの街」をつくる、

シティビルディングゲームです。β版では、

ゾンビの街をつくるシティビルディングパ

ートを公開します。今後のアップデートで、

外敵から街を守る「ゾンビハンターシステム」

等を搭載する予定です。 
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■自分だけのゾンビの街をつくろう！ 
墓を置いてゾンビを蘇らせよう！蘇ったゾンビ達が街の住人になります。 
新しい形のシティビルディングゲームです。 
 

 
 
 
■個性豊かなゾンビたち！？ 
ショップ店員、ウエイトレス、警察官、ロックミュージシャンなど、様々な職業のゾンビがいま
す。蘇らせたゾンビの種類によって、建設できる施設が変わってきます。 
 

 
 
 
■街のカスタマイズは、自由自在！ 
スマートフォンならではのタッチ操作で、施設の設置、位置変更を直感的な操作で行うことがで
きます。 
 

 
 

 2



＜個性豊かなキャラクター＞ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ショップ店員     秘書        ウェイトレス  
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

タイトル名 ：「ZOMBIE LIFE（ゾンビライフ）」 
 
販売価格（税込） ：基本無料 / 従量課金あり 

※ 一部アイテムの追加購入には課金が発生します。 

   ※「Mobage」への会員登録後、ご利用可能です。 

   ※別途パケット通信料がかかります。 

    
対応端末  ：『Mobage』が利用できる Android / iOS 端末※  
    ※iOS 版は後日提供予定。 
ジャンル  ：ソーシャル / シティビルディング 
コピーライト ：©HUDSON 
 
公式サイト ：スマートフォンコンテンツ ポータルサイト『DTH!（Do the Hudson!）』 

http://dothehudson.net/ 

 
※画面は開発中のものです。 
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